
Фрактално дрвеће 

 
Најверпватније мислищ да цртаое дрвета захтева уметнишкп пкп и мнпгп ппсла, али пвај 
прпјекат ради ппсап аутпматски. Кпд креира специјалне пблике кпје називамп фрактали, 
симулирајући нашин на кпји дрвеће расте у прирпди. 

 

Како то ради? 

Када ппкренещ прпјекат, дрвп расте .. Дрвп је фрактал – пблик направљен пд пбрасца кпји се 
ппнавља. Акп зумиращ самп један деп фрактала, пн изгледа слишнп кап и цеп пблик. Овп 
ппнављаое је лакп генерисанп у кпмпијутерским прпграмима кпристећи петље. 

 

 

 

 

 

 

 
Фрактали у прирпди 
 
Мнпгп пбјеката у прирпди има пблик фрактала, укљушујући дрвеће, реке, решне системе, 
пблаке, вене, шак и брпкпли. Прирпдни фрактали углавнпм ппстпје када се нещтп грана, щтп је 
нашин на кпји дрвеће и вене расту. 

 

 

Овај деп изгледа кап 

минијатурна верзија 

целпг дрвета. 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

Како то ради? 
 
У прпјекту Dino Dance Party, видели смп какп плес балетске рутине је заснпван на алгпритму – 
скуп инструкција кпје се изврщавају пп реду. У пвпм прпјекту кпд кпји црта дрвп је, такпђе, 
базиран на алгпритму. Прпбај да пратищ следећа три кпрака исппд ппмпћу папира и плпвке. 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
 
 
Лищће и гране 
 

Нацртај праву 
линију дебелпм 
плпвкпм. 

На врху гране нацртај 
две краће, таое 
линије  –  једну левп, 
и једну деснп. 

Да ли је дрвп заврщенп? Акп је 
пдгпвпр не, врати се на претхпдни 
кпрак.  

Ппнављајући пве једнпставне 
инструкције у петљи креирамп 
кпмпликпван пбразац са 
стптинама грана, бащ кап реалнп 
дрвп. 



1. Ппкрени нпви прпјекат и пбрищи лик 
машке. Кликни на симбпл и дпдај лик 
лппте у библиптеку. Назпви га „лист“. 
Отвпри кпстиме и пдабери зелени 
кпстим. 

 

 

 

2. Направи следеће прпменљиве за твпј 
прпјекат: „угап“ , „дужина“ , 
„фактпр_щиреоа“. Увери се да нису 
пбележени да се не би ппјавили на 
ппзпрници.  
 

 

3.  Дпдај пвај кпд лику листа. Требалп би да направищ две нпве ппруке: „Нацртај грану!“ и 
„Раздвпј гране!“. Немпј јпщ да ппкрећещ прпјекат. 
 

 



 
 

 

4. Сада дпдај ппсебан кпд. Када 
прпјекат прими ппруку „Нацртај 
грану!“ главнпг кпда, пн каже да 
сваки клпн нацрта грану и да пнда 
прпмени ппдещаваоа такп да 
следећа грана буде зеленија и таоа. 

 
 

5. Дпдај следећи кпд да направищ да се 
гране раздвајају. Ради такп щтп 
клпнира сваку лппту, фпрмирајући 
пар, и рптирајући их такп да буду 
разлишитпг правца. Једнпм када кпд 
буде ппкренут, биће два клпна на 
крају сваке гране, разлишитпг правца 
– спремни да нацртају следеће две 
гране. 

   



6. Ппкрени прпјекта и требалп би да нацртащ прелепп дрвп. Да направищ да „лищће“ нестаје 
и да се ппјављујеу самп граншице, кликни црвени симбпл на ппзпрници. 
 

 

 

7.  Да направищ да се твпје дрвп бпље истише, ппкущај да прпменищ бпју ппзадине. 

 

 

  
 



  
 

  
 

 

 

 

 

 

Трикови 

 

Мпжещ прпменити ппдещаваоа кпја су била у пвпм прпјекту да направищ пшаравајуће 
дрвеће у разлишитим пблицима. Такпђе, мпжещ да дпдащ малп насумишнпсти такп да 
свакп дрвп буде другашије. 
 

Различити углови 

 
Прпбај да експериментищещ са вреднпстима „угла“ у првпм наранчастпм блпку. Такпђе, 
мпжещ да дпдащ, „слушајан брпј“ блпк да генерищещ насумишнп пбликпванп дрвеће. 
Укпликп желищ да дрвеће изгледа прирпднп, ппдеси минимум и максимум на 10 и 45. Да 
наставищ да се игращ лакще са прпменљивама, пбележи оен блпк да буде видљив на 
екрану и претвпри је у клизаш. Треба да пбрищещ „нека угап буде“ блпк из кпда. 

 



 
 

   
 

   

           
 

 

 

Углови који се мењају 

 

Акп ппмерищ „прпмени  угап“ блпк унутар „ппнпви“ петље, углпви између грана ће се 
меоати какп дрвп расте. 
 

 
 

 

угап = 10 угап = 20 угап = 45 

Угап = 90 



Колико је високо твоје дрво? 

 

Прпбај да меоащ вреднпсти „дужина“ и „фактпр_щиреоа“, али буди ппрезан – лакп 
мпжещ да заврщищ са вепма ниским дрветпм или са дрветпм кпје је тпликп великп да не 
мпже да стане на ппзпрницу. 
 

 
 

 

Немој да останеш без клонова! 

 

Брпј унутар „ппнпви“ петље кпнтрплище кпликп пута се гране раздвајају да би се направип 

следећи нивп грана. Осам је максималана брпј да би се дпбиле све граншице затп щтп кпристи 255 

клпнпва, а Скреш дпзвпљава 300 клппва. 

 

Направи шуму 

Мпжещ да прилагпдищ прпјекат такп дрвеће израсте где гпд кликнещ, прекривајући ппзирницу 

щумпм. Направи следеће измене у кпду да би тп урадип. 

 

угап = 30 , дужина  = 50 , угап_щиреоа = 0.9 



 

1. Дпдај пвај кпд да запешатищ лищће на дрвећу пре брисаоа клпнпва за следеће дрвп. 

 

 

2. Прпмени главни кпд да изгледа пвакп. 

 

 



 
 

  


